
AUTOAGGIORNAMENTO GIUGNO 2006
REVISIONE PROGRAMMAZIONE DI CIRCOLO

INDIVIDUAZIONE PUNTI NODALI
COSTRUZIONE MAPPE CONCETTUALI

Durante il lavoro di autoaggiornamento, il gruppo di matematica ha preso in esame la 
programmazione  di  Circolo,  l'ha  vagliata  e  ha  risistemato,  per  ogni  singola  classe, 
capacità ed abilità.
Ha poi individuato dei PUNTI NODALI sui quali  sono state costruite delle MAPPE 
CONCETTUALI che prevedono un percorso di lavoro condiviso dal gruppo.

PUNTI NODALI

CLASSE 1 - IL CONCETTO DI QUANTITA' (NUMERO)
CLASSE 2 - LA DECINA (come cambio e valore posizionale)
CLASSE 3 - LA MISURA
CLASSE 4 - LE FRAZIONI E I NUMERI DECIMALI
CLASSE 5 - LE SUPERFICI
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MAPPA CONCETTUALE SULLA QUANTITA'

LA
QUANTITA'

Brainstorming
(tabulare poi le 
risposte)

Giochi  vari,  con  materiale 
strutturato  e  non,  per 
approfondire il concetto

Come si può rappresentare la 
quantità: disegni, simboli arbitra-
ri e numeri

A cosa serve la quantità: chiedere 
ai bambini e registrare tutte le 
risposte

Ordinalità e cardinalità

Ordinamento della quantità:   < > =
Precedente e seguente

Il  valore  della  quantità:  primi  cambi 
per individuare unità e decine.
Valore posizionale delle cifre

Le operazioni
come trasfor-
matori della
quantità:
- addizione
- sottrazione



MAPPA CONCETTUALE SULLA DECINA

LA
DECINA

Brainstorming
Chiedere ai bambini 
e  poi  dare  una 
definizione

Raggruppamenti  in  basi  diverse  usando 
materiale vario
Raggruppamenti in base 10 usando materiale 
vario, strutturato e non

Rappresentazione  grafica  dei  vari 
raggruppamenti usando simboli arbitrari 
e convenzionali (decine - unità)

IL CAMBIO
Uso di materiale strutturato e non
(multibase, regoli, abaco)
Registrazione  di  ogni  cambio  in 
tabelle usando i simboli ed i numeri

Il valore posizionale delle cifre

Composizione e scomposizione dei 
numeri



MAPPA CONCETTUALE SULLA MISURA

LA
MISURA

Brainstorming

Che  cosa  si  può 
misurare  e  con  quali 
strumenti

Misure ad occhio e strumenti
arbitrari

Misure  reali  e  strumenti 
convenzionali  (peso,  capacità, 
lunghezza)

Conoscenza  del  SI  (Sistema 
Internazionale  di  Misura)  ed  uso 
dei  multipli  e  sottomultipli  delle 
varie unità di misura

Le  equivalenze  con  le  misure 
lineari e quadrate

Il perimetro e 
l'area

L'ampiezza degli angoli

La durata in musica



MAPPA CONCETTUALE SULLE FRAZIONI

LE
FRAZIONI

Brainstorming

Cosa significa FRAZIONARE

Dividere un intero in parti uguali
(situazioni  pratiche  ed  uso  di 
disegni)

Dividere un territorio
(uso della cartina geografica)

Nomenclatura dei termini di una frazione

I vari tipi di frazione
(propria, impropria, complementare,
apparente, equivalente, decimale)

Semplici calcoli con le frazioni
(frazione di un numero, addizioni e
sottrazioni con frazioni con lo stesso 
denominatore)

Uso  delle  frazioni  nella  vita 
quotidiana

Le frazioni e i numeri decimali



MAPPA CONCETTUALE SUI NUMERI DECIMALI

I NUMERI
DECIMALI

Brainstorming

Valore della virgola

Giochi  vari  per  approfondire  il 
concetto di decimi, centesimi, mille-
simi

Rappresentazione  dei   numeri 
decimali  con  disegni  e  la  carta 
millimetrata

Il valore posizionale delle cifre

Ordinamento dei numeri ( > < = )
Precedente e seguente
Composizione e scomposizione

Uso dei numeri decimali nella vita quotidiana
(peso, ore, velocità…)



MAPPA CONCETTUALE SULLA SUPERFICIE

LA
SUPERFICIE

Brainstorming

Che cos'è la superficie (chiedere ai bambini e 
poi cercare di dare una definizione geometrica)

Consolidare i concetti di confine e 
territorio

Le figure piane come territori
Base e altezza delle figure piane

Costruzione di un centimetro quadrato, 
di un decimetro quadrato e di un metro 
quadrato

Calcolo  delle  aree  utilizzando  le 
misure quadrate

Equivalenze  con  misure 
quadrate

Uso  del  tangram 
per  approfondire 
il  concetto  di 
equiestensione



MAPPA CONCETTUALE SULLE OPERAZIONI
(il percorso previsto vale per le 4 operazioni)

LE
OPERAZIONI

Brainstorming

Giochi ed attività varie per la scoperta 
del mettere insieme,  del togliere,  del 
moltiplicare e del dividere

Rappresentazione  grafica  dei  vari 
giochi

Uso della linea dei numeri:
_ con i bambini ed i dadi
_ disegnata sul pavimento
_ costruita sulla scheda

Nomenclatura delle parti che formano 
ogni singola operazione

Tabelle e proprietà delle operazioni

Il valore posizionale

Le operazioni in colonna (con tabelle, abaco, numeri
                                       con e senza cambio)

Fare previsioni di calcolo



MAPPA CONCETTUALE SUL PROBLEMA

IL
PROBLEMA

Brainstorming

Che cos'è un problema
dare una definizione logica usando, 
se  possibile,  le  risposte  del 
brainstorming)

Le tipologie di problemi

Individuazione  delle  possibili 
strategie  risolutive,  con  e  senza 
numeri

La risoluzione numerica del problema
(ricerca  di  un  percorso  da  utilizzare 
ogni  volta:  comprensione  testo, 
individuazione  della  domanda, 
individuazione ed uso dei dati, disegno, 
diagramma,  operazioni  matematiche, 
risposta)

Problemi  legati  strettamente  alla  vita 
quotidiana

Logico

Geometrico

Problemi sulla compravendita
Problemi sul peso netto, lordo e tara


